
Inleiding 

Visual Basic 2019 is een objectgeoriënteerde programmeertaal. De basisele-
menten van de programmeertaal zijn de begrippen klasse en object. De taal 
ondersteunt inkapseling (encapsulation), enkele overerving (inheritance) en 
polymorfisme (polymorphism). Het zijn noodzakelijke voorwaarden om te kun-
nen spreken van een volwaardige objectgeoriënteerde programmeertaal. En Vi-
sual Basic 2019 is een volwaardige objectgeoriënteerde programmeertaal. 

In het eerste deel Leren programmeren in Visual Basic 2019 1/2 hebben we de 
begrippen klasse en object intuïtief aangebracht. We hebben in dat deel niet de 
klemtoon gelegd op het objectgeoriënteerd programmeren maar op de struc-
turen die in elke programmeertaal worden gebruikt. 

Dit tweede deel van de cursus vertrekt van objectgeoriënteerd programmeren 
en illustreert de verschillende principes van objectgeoriënteerd programmeren 
in Visual Basic 2019, bv. het aanmaken van eigen klassen, overerving en poly-
morfisme. We gaan in dit deel ook in op meerdere gegevensstructuren, het 
werken met bestanden, de communicatie met andere programma’s, … 

We gebruiken in dit deel de geïntegreerde ontwikkelomgeving Microsoft Visual 
Studio 2019 met het .NET Framework 4.7.2. Indien je een recentere versie van 
het framework hebt geïnstalleerd, mag je dat natuurlijk gebruiken. 

Net als het eerste deel is dit een doe-boek. Je leert de materie terwijl je voor 
de computer zit. Je werkt de voorbeelden mee uit en je maakt de oefeningen. 
Het is geen leesboek, ook geen manual… 

Ik hoop dat je na deze cursus de programmeermicrobe te pakken hebt en dat 
je verder duikt in de wereld van programmeren, Visual Basic 2019 én .NET. 

Indien je opmerkingen hebt die een latere uitgave kunnen verbeteren, kan je 
die steeds kwijt aan de auteur. 

 

Roger Frans 
januari 2020 

 

  



Afspraken 

In de volgende hoofdstukken leren we aan de hand van concrete voorbeelden 
Visual Basic 2019 kennen. We veronderstellen dat je de voorbeelden op de 
computer uittest. 

De acties die je als gebruiker stapsgewijs moet volgen, worden als volgt geno-
teerd. 

 Je geeft je wachtwoord in. Dit wachtwoord wordt niet op het scherm 
getoond. Je krijgt enkel sterretjes (*) te zien.  

 Je klikt op de knop OK om te bevestigen. 

Het pijltje geeft aan dat er van jou iets verwacht wordt. Na het pijltje wordt 
omschreven wat je moet doen. 

Nieuwe begrippen worden vet afgedrukt. Namen van menukeuzen, knoppen, 
e.d. worden schuin afgedrukt. 

Indien je meerdere menukeuzen moet maken, duiden we dit als volgt aan: 

 Kies File / New Project. 

Dit betekent dat je klikt op de menukeuze File en dat je daarna klikt op de 
menukeuze New Project. Je mag de menukeuzen natuurlijk ook met sneltoetsen 
openen. 

Indien je tekst letterlijk moet intypen, wordt dit in een ander lettertype weer-
gegeven: 

 Typ Dit moet je letterlijk intypen. 

Er horen een aantal bestanden bij het boek. Je kan deze bestanden downloaden 
op de website van de uitgeverij van dit boek, Campinia Media. Ze zijn gebundeld 
in een zip-bestand zodat je maar één bestand moet downloaden. 

 Surf naar http://www.campiniamedia.be. 
 Kies Catalogus. 
 Typ Visual Basic in het vak Trefwoord en klik op Zoeken. 
 Selecteer het boek door op de naam van het boek te klikken. 
 Download het zip-bestand door op de koppeling Download Voorbeelden te 

klikken. 

Je volgt verder de instructies van je browser om het bestand op te slaan. 

Je moet een zip-bestand uitpakken zodat je kan werken met de individuele 
bestanden en mappen. Je kan dit bv. doen door in het linkerdeel van Verkenner 
op het bestand te klikken en de map in het rechterdeel naar een map te kopi-
eren. 

Je plaatst de bestanden in de map Vb2019_2_Start, bv. rechtstreeks onder de 
hoofdmap C:\. De map bevat bestanden die je nodig hebt om de voorbeelden 
en oefeningen in deze cursus te maken. We noemen deze map verder de start-
map. 

De voorbeelden en oefeningen die je in deze cursus zelf uitwerkt, plaats je in 
een map met de naam Vb2019_2_Opl. We spreken in het boek van de oplos-
singenmap. 
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